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PRAVIDLA TURNAJE - ZAJECOVSKY POHAR 2013
AKTUALNE PLATNA

PRAVIDLO 1- HRACI PLOCHA

Rozméry

HFisté musi mit tvar obdélniku - délka hraci plochy musi byt vétsi nez Sitka. Délka hfisté je 25 - 40 m, Sitka
hristé je 15 - 25 m. Pfi mezinarodnich utkanich jsou povinné tyto rozméry hraci plochy: délka 38 - 42 m,
Sitka 18 - 22 m.

ZAJECOVSKY POHAR: Veskeré zépasy jsou hrané na travnatém hfiéti o rozmérech 20x40m

Vyznaceni hraci plochy

HFisté musi byt vyznadeno zfetelnymi ¢arami, Sirokymi 8 cm, podle vykresu. Tyto ¢ary jsou soucasti Gzemi,
které vyznacuji. DelSi cary ohraniCujici hfisté se nazyvaji postrannimi carami, krat$i Cary se nazyvaji
brankovymi ¢arami. HFisté je rozdéleno pricné na dvé stejné poloviny stfedovou &arou. Stfed hfisté bude
vyznacen vhodnou znackou a kruhem o poloméru 3 m. Na kazdé brankové ¢afe 5 m od rohového ctvrtkruhu
musi byt vyzna¢ena nejméné 10 cm dlouha ¢ara vedend smérem ven ze hFisté.

Pokutové (brankové) izemi

Z kazdé brankové c¢ary po obou stranach branky bude smérem do hfisté opsan ¢tvrtkruh o poloméru 6 m se
sttfedem na vnéjSim okraji blizSi brankové tyce. Tyto dva ctvrtkruhy budou spojeny 3m dlouhou carou
rovnobéznou s brankovou ¢arou. Takto vyznadeny prostor se nazyvd pokutovym (brankovym) Gzemim. V
pfipadé, ze brankové ¢ary méfi 15 - 16 m cini polomér ¢tvrtkruhu pouze 4 m.

Znacka pokutového kopu

6 m od stfedu kazdé brankové ¢ary, méfeno na pomysiné ¢are, kterd je kolma na brankovou ¢aru, musi byt
vyznaceny vhodné znacky. Tyto znacky jsou znac¢kami pro pokutovy kop.

Rohovy étvrtkruh

Ve vsech ¢tyfech rozich hFisté bude smérem do hFisté vyznacen Etvrtkruh o poloméru 25 cm.

Branky jsou umistény ve stfedu kazdé brankové Cary a skladaji se ze dvou vertikalnich ty¢i, vzdalenych od
sebe 3 m (vnitfni rozmeér), spojenych horizontdInim bfevnem, jehoz spodni okraj je 2 m od zemé& (podlahy).
Sitka a hloubka ty¢i i bfevna musi byt maximalné 8 cm. Sité musi byt peclivé pfipevnény k tycim i bfevnum
Gchyty na jejich zadni strané a musi byt vypnuty tak, aby neohrozovaly bezpecnost hractl. Hloubka branky -
vzdalenost od brankové &ary k zadnimu uchyceni sité - je minimalné 80 cm a maximalné 100 cm. Pokud neni
branka napevno zabudovana a v pribéhu hry dojde k jejimu posunuti, rozhod¢i prerusi hru ihned, jakmile to
zjisti. Po vraceni branky na plvodni misto navadze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se mi¢ nachézel v
okamziku prerudeni hry. Pokud byl mi¢ mimo hru, nechd hru navézat zplisobem vyplyvajicim z pravidel.
Rozhodnuti KF FACR: Je povoleno uZiti siti z konopi, juty nebo nylonu. Nylonové sité viak nesmi byt tenci ne
ty, které jsou vyrobeny z konopi nebo juty.

ZAJECOVSKY POHAR: hloubka branek riizna

Povrch hraci plochy

Povrch musi byt hladky, rovny a nedrsny (neabrasivni). Doporucuje se pouZiti dfevéného nebo umélého
materidlu. Beton a asfalt jsou zakazany!

Rozhodnuti KF FACR: Pouziti pfirodniho & umélého trévniku, pfipadné pidy je povoleno pro doméci soutéZe,
nikoliv pro mezistatni a mezinarodni utkani.

PRAVIDLO 2 -Mi€
Tvar a material

Mi¢ musi byt kulaty a jeho vné&jsi obal musi byt z kiize, nebo jiného schvaleného materidlu. Pfi jeho vyrobé
nesmi byt pouzit zadny material, ktery by mohl znamenat nebezpedi pro hrace. Pouzivani plsténych nebo
ply3ovych mic¢h je zakézéno.
Technické parametry

®"  Obvod mice je 62 az 64 cm

= hmotnost mi¢e na za¢atku hry musi byt 400 az 440 gramd

" pfispusténi z vysky 2m odskoCi napoprvé od zemé maximalné 65cm a minimalné 50cm

®*  mi¢ musi byt nahustén na tlak 0,4 az 0,6 atm. (400 az 600 g/cm2)
Pro soutéZe fizené FIFA a UEFA je povinné pouzivani micG splfiujicich technické naroky a pozadavky, které je
potvrzeno jednim z téchto oznaceni:

- "FIFA APPROVED" (schvéleno FIFA)

= "FIFA INSPECTED" (provéfeno FIFA)

- "INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARDS" (mezindrodni micovy standard)

Vyména mice v priibéhu hry

Mi¢ nemlze byt v prlbéhu utkani ménén bez povoleni hlavniho rozhodého. O zplsobilosti mi¢e a o jeho
vyméné rozhoduje vzdy hlavni rozhodéi. Schvaluje také eventudlini pouziti vétsiho poctu micd pro utkéani (pro
plynulejsi pribéh hry), a to vzdy pied jeho zacatkem. Pokud se mi¢ stane nezplsobilym:
= v pribéhu hry: hlavni rozhodéi hru prerusi, mi¢ vyméni a hru navaze mi¢em rozhod¢iho v misté, kde
se nachdzel plvodni mi¢ pfi prerudeni hry.
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= v prerudené hie: hlavni rozhod& mi¢ vyméni a hru navaze zplsobem odpovidajicim dévodu
plvodniho prerugeni hry.

V utkanich a turnajich fizenych FIFA, jednotlivymi konfederacemi nebo narodnimi asociacemi nejsou povoleny
na micich zadné reklamy, kromé emblému turnaje, znaku jeho pofadatele a ochranné znamky vyrobce mice.
Propozice turnaje mohou upravovat velikost a pocet téchto znakd.
Rozhodnuti KF FACR: PouZivani jinych pfijatelnych mi¢G (napf. ¢. 4 s norméinim odskokem) je vyjimeéné
povoleno pouze pro utkadni hrané na venkovnich hristich.
Octne-li se v dobé, kdy je mi¢ ve hie, na hraci plose dalsi mi¢, a je-li tim ovlivnéna hra, rozhod¢i hru prerusi a
po odstranéni druhého mice z hraci plochy navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl plvodni mi¢ v
okamziku preruseni hry.
ZAJECOVSKY POHAR: Turnaj se hraje s mi¢i ¢.5 (klasicky fotbalovy mic) . Na zapas budou pfipraveny 2
mice.

PRAVIDLO 3 - POCET HRACU
Hry se zG&astriuji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvice pét hracl, z nichz jeden musi byt brankar.
PFi zahajeni zapasu musi byt minimalni pocet hracd pét.
Maximalni povoleny pocet nahradniké jednoho druzstva je sedm.
Pocet stfidani béhem hry neni omezen. Hra¢, ktery byl vystiidan, se mlze vratit na hFiété jako nahradnik za
jiného hrace. Stfida se tzv. "letmym" zplisobem, to znamend i kdyZ je mi¢ ve hfe, a to za nasledujicich
podminek:

a. hra¢, ktery opousti hfisté, tak ucini uvnitf vlastni zény pro stfidani.

b. hrac vstupujici na hfisté tak také ucini uvnitf vlastni zény pro stfidani, ale ne dfive, nez hrac
opoustéjici hraci plochu GpIné prejde postranni ¢aru smérem ven ze hfisté.

c. stfidani je dokonceno, kdyZz nahradnik vstoupi na hraci plochu. Od této chvile se stdva hracem a
hraé, kterého nahrazuje, prestava byt hraCem a stava se ndhradnikem.

d. nahradnik podléha pravomoci rozhod¢iho, at uz bude pfiputén ke hie nebo ne.

e. pokud v pribéhu letmého stfidani vstoupil ndhradnik na hristé diive, nez je st¥idany hrac opustil
nebo nahradnik vstoupi na hraci plochu nebo ji stfidany hra¢ opusti jinym prostorem nez je zéna pro
stfidani, rozhod¢i hru prerusi. ProvinivSiho se hrafe napomene Zlutou kartou a znovu zahdji hru
nepfimym volnym kopem ve prospéch muzstva, které se neprovinilo, z mista, kde se nachazel mi¢ v
okamziku pferuseni hry. Pokud byl mi¢ uvnitf pokutového Uzemi provinivsiho se muzstva, nepfimy
volny kop se bude zahravat z hranice pokutového Uzemi nejblize mistu, kde se nachazel mi¢ v
okamziku preruseni hry.

Rozhodnuti KF FACR: Netyké se pfipadd, kdy se hrac¢ evidentné zrani, naceZ opusti hfisté mimo zénu pro
stridani. Naopak predstirani zranéni s umyslem rychle vystridat posoudi rozhod¢i jako nesportovni chovani a
hrace napomene Zlutou kartou. .

Brankar si mlze vyménit své misto s jakymkoli jinym hrac¢em. Cini tak rovnéz "letmym" zplsobem jako hrédi
v poli. Dres nahradniho brankare musi mit jiné &islo nez mél stfidany brankar. St¥ida-li brankare hrac z pole,
musi byt ¢islo na jeho brankafském dresu shodné s ¢islem tohoto hrace na dresu do pole.

Minimalni pocet hracl jednoho tymu na hfisti jsou tfi (2+1), kromé zacatku utkani, kdy musi byt piny pocet,
tedy pét (4+1). Klesne-li pocet hracli na dva, zédpas musi byt ukonéen.

Hré¢, ktery je zranén, musi kvili oetfeni opustit hraci plochu, pokud je to mozné. Pokud je piece jen nutné
osetfit hrace na hraci plose, musi tento po oSetfeni hraci plochu opustit a nesmi se na ni vrétit dfive, nez je
hra znovu zahdjena a dokud nenahlédsi svoji zplsobilost k daléi hfe tfetimu rozhod&imu (neni-li tento
pfitomen, druhému rozhodc¢imu).

Rozhodnuti KF FACR: Hra¢, ktery opustil hraci plochu s krvacejicim zranénim, se smi na hraci plochu vratit
zpét aZ poté, co si rozhodli ovéri, Ze jeho zranéni jiz nekrvaci.

ZAJECOVSKY POHAR: maximalni pocet nahradnikl neni nijak omezen, zény pro st¥idani jsou pomysiné.

Hrac ktery neni na soupisce muzstva odevzdané pred zacatkem turnaje nesmi do turnaje pozdéji nastoupit !PFi zjisténi
tohoto provinéni budou vSechny takova utkani kontumovana ve prospéch soupere.

PRAVIDLO 4 - VYSTROJ HRACU
Hra¢ nesmi mit na sobé& nic, co by mohlo ohrozit bezpec¢nost jiného hrace i jeho samotného (pFivésky,
nausnice, tvrdé obvazy, apod.).
Zakladni povinna vystroj hrace se sklada z tricka (dres), trenyrek, stulpen, chrani¢ holeni a sportovni obuvi.
Pokud hrac nosi spodni oteplovaci kalhoty, ty museji byt stejné zakladni barvy jako trenyrky. Povolenou obuvi
jsou tenisky, lehka tréninkova obuv z klize nebo gymnastickéd obuv s podrézkou z gumy nebo podobného
materialu. . Pouzivani obuvi je povinné.
Rozhodnuti KF FACR: Na venkovnich hfistich je povoleno pouZzivat kopacky s gumovymi nebo litymi koliky z
umélé hmoty. Kopacky s kovovymi koliky jsou zakazany!
Hradska tricka musi byt ocislovana dCislicemi vétsimi nez 20 cm a to pouze celymi &isly od 1 do 15,
umisténymi na zadni ¢asti dresu. V mezindrodnich utkanich budou hraci oznaceni jesté mensimi Cislicemi na
predni ¢asti dresu. Kazdy hrac stejného druzstva musi mit jiné cislo. Hraci jednoho druzstva musi nastoupit k
utkani v jednotnych dresech, kromé brankare, ktery musi mit dres odlidny od viech hracl v poli a souperova
brankare.
ZAJECOVSKY POHAR: stadi pouze jednotna barva bez &iselného oznadeni Pouze brankaF mé povoleno nosit
dlouhé kalhoty.
Pouzivéni chrani¢l holeni vemi hradi véetné brankarfe je povinné. Chrani¢e museji byt kompletné kryty
stulpnami a museji byt z materidlu poskytujiciho odpovidajici nélezitou ochranu (guma, plastickd hmota,
polyuretan, apod.). Rozhodnuti KF CMFS: Zjisti-li rozhod¢i po zahéjeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou
Ize odstranit, nemusi ihned pferusit hru, ani kdyz se hra¢ se zdvadou na vystroji zapoji do hry. Vhodnym
zplisobem hrade vyzve, aby svoji vystroj uvedl do porédku s tim, e pokud tak neucini, vykaze ho pfi
nejblizsim preruseni z hraci plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho, napomene rozhodéi zlutou
kartou.
ZAJECOVSKY POHAR: stulpny, chrani¢e holenni kosti nejsou povinné . PRISNE ZAKAZANY jsou kopacky
s kovovymi koliky !
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Rozhodnuti KF FACR: Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni hry na vystroji hréée zdvadu, kterou Ize odstranit, nemusi
ihned prerusit hru, ani kdyZ? se hra¢ se zdvadou na vystroji zapoji do hry. Vhodnym zplsobem hréce vyzve,
aby svoji vystroj uved! do poradku s tim, Ze pokud tak neucini, vykdze ho pfi nejblizsim pferuseni z hraci
plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod&iho, napomene rozhod¢i Zlutou kartou.

5. Kapitédn druzstva musi b\?t na levém rukavu zretelné oznacen péskou z latky vyrazné barevné odlisné od
barvy jeho dresu, nejméné 3 cm Sirokou a snadno navlékatelnou.
ZAJECOVSKY POHAR: neni povmne pouze doporucené
Rozhodnuti KF FACR: VystrOJ hrééd kontroluji rozhod&i vZdy pred zadatkem utkani. Pokud dojde v pribéhu
hry k jakémukoli poruseni pravidla 4, bude provinivsi se hra¢ vykazan z hraci plochy, aby si upravil svou
vystroj. Tento hra¢ se smi vratit do hry pouze tehdy, je-li mi¢ mimo hru a se souhlasem rozhodciho, ktery se
presvéd¢i o odstranéni zdvady. Za takto vykazaného hrace smi nastoupit okamzité nahradnik. Pokud hra¢
zdvadu neodstrani nebo vstoupi do hry bez souhlasu rozhodCiho, postupuje rozhodli jako v pripadé
nesportovniho chovani.
Rozhodnuti KF FACR: Hréce, ktery po vstreleni branky svlékne dres, rozhod¢i vyzve, aby si jej oblékl. Pokud
hra¢ uposlechne, neni osobné trestan. Pokud by hra¢ pokynu ihned neuposlechl nebo by zdrzoval
znovuzahdjeni hry, provokoval u lavicky soupefe nebo vyvoldval nepokoje v obecenstvu, rozhodli jej
napomene za nesportovni chovani. Jestlize ma hra¢ na vystroji nebo spodnim pradle emblém, reklamu & jiny
na’pis ktery jev rozporu s ustanovenim pravidel a v prdbéhu utkani bude viditelny, rozhod¢i nezasahuje, ale
poruseni pravidla popiSe v zapise o utkani.
ZAJECOVSKY POHAR: v pfipadé stejnych dresdl u obou muistev je povmnostl hostl zménit barvu svého
dresu (napf. rozli$ovaci dresy - k dispozici u pofadatel(). Hostujici tym je uréen dle rozpisu utkani (1.domaci,
2. hosté).

PRAVIDLO 5 - HLAVNI ROZHODCI
K Fizeni kazdého utkani musi byt ustanoveni dva rozhod¢i - hlavni rozhod¢i a druhy rozhodéi. Pokud se k utkani dostavi
pouze jeden delegovany rozhod¢i, je rozhod¢im hlavnim. Druhy rozhod¢i bude v tom pfipadé nahrazen laikem, ktery
ovSem nevykonava funkci druhého rozhod¢iho, ale pouze postranniho. Nepouzivéd pistalky, ale praporku, nebo jiné
odpovidajici signalizace.

ZAJECOVSKY POHAR: Kk fizeni zépast je ustanoven pouze jeden rozhodé&i

Pravomoc rozhod¢iho uplatriovat pravidla zacind vstupem rozhodéiho na hraci plochu k zahdjeni hry a trvd az do
ukondeni utkani. Tato pravomoc trva véetné doby polocasové prestavky a i po dobu, o kterou bylo utkani prodlouzeno
a v dobé, kdy se provadéji kopy ze znacky pokutového kopu a vcetné vSech pfislusnych prestdvek. Osobni tresty
udéluje rozhodd¢i Zlutou nebo Cervenou kartu.

Vieobecna pravomoc rozhod¢iho prijimat opatfeni k provinénim ¢lenl druzstev (autorita rozhod¢iho) zadind podpisem
zépisu o utkani kapitanem (vedoucim) druzstva pfed utkdnim a konéi podpisem zapisu kapitanem druzstva po utkani.
Rozhodnuti rozhodcnho o skutec¢nostech spojenych se hrou jsou kone¢na.

Rozhodnuti KF FACR:

1. Jestlize se hrac¢ dopusti zédvazného provinéni (pravidlo 12, odst. 4 b,c,e) v dobé od podepsani zdpisu o utkani

pred utkadnim do okamziku, kdy rozhod(i vstoupi na hraci plochu, aby zahéjil utkani:
O  nepfipusti proviniviho se hrace ke hfe a za tohoto hraée mize nastoupit néktery z ndhradnik(
O  druZstvo nesmi doplnit polet ndhradnikd, pokud mé v zépise o utkani uvedeno 12 hracd
2. Jestlize se hrac¢ dopustil prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na hraci plochu k zahdjeni vlastniho utkani az
do zahéjeni utkani , udéluje rozhodCi osobni tresty v rémci pravomoci uplatriovat pravidla:
0  vyloudi hrdée z ucasti na hite a za tohoto hréde smi nastoupit néktery z ndhradnikd
O  druZstvo nesmi doplnit polet ndhradnikd, pokud mé v zépise o utkani uvedeno 12 hracd
3. Jestlize se hrac dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni do ukonceni utkani (véetné pololasové
prestavky), udéluje rozhodCi osobni tresty v rdmci pravomoci uplatriovat pravidla:
O  vylouci hrace ze hry. Pokud se hra¢ dopustil zdvazného provinéni jako hra¢ v poli, pokraluje jeho
druZstvo oslabeno ve smyslu ustanoveni pravidla 12, odst. 4
O  druZstvo nesmi doplnit polet ndhradnikd, pokud mé v zépise o utkani uvedeno 12 hracd

4. Jestlize se hra¢ dopusti zavazného provinéni v dobé od ukonceni utkani do okamziku podpisu zapisu o utkani

kapitdnem druZstva po utkani, oznami rozhod&i provinéni hrace kapitanovi druZstva. Provinéni hrade uvede
na zadni stranu zapisu o utkani a kapitan druZstva potvrdi podpisem jeho totoznost.
Vsechna proviném’ hrécl, kterd nastala od okamziku podepsa’nl’ zapisu o utkani pred zacatkem utkani do okamziku
podepsanl zéapisu po utkdni uvede rozhod¢i na zadni stranu zapisu a kapitan druzstva potvrdi podpisem totoznost
hrach.
Hlavni rozhodéi je povinen:
1. Uplatriovat pravidla a dbat na jejich dodrzovani vsemi Gastniky utkani
2. Nastupovat k Fizeni utkani v barevné jednotné vystroji s ostatnimi rozhodc¢imi, skladajici se z trika, trenyrek,
stulpen a odpovidajici obuvi. Barva dresl rozhodéich musi byt odli$nd od barvy dresl obou druzstev s
vyjimkou brankarl. Musi mit pFi sobé patfi¢né vybaveni - pistalka, zlutd a cervend karta, hodinky, tuzka,
vlastni zdznamy o utkani a losovaci mince
3. Vést si zaznam o pribéhu utkani, o udalostech, které se ptihodi béhem, pred i po utkani.
4. Upoustét od trestani v okamziku, kdy je pfesvédcen, ze kdyby tak udinil, poskytl by vyhodu tymu, ktery se
provinil - tzv. vyhoda ve hfe. Pokud rozhod¢i takovou vyhodu ve hie poskytne, nepficitd se druzstvu, které se
provinilo, akumulovana chyba (faul).

Rozhodnuti KF FACR: Poskytnuti vyhody neuplatriovat, pokud do$lo pfi zékroku ke zranéni, které si vyZaduje
okamZité osetreni.
5. Pfi uplatnéni vyhody ve hfe po zakroku, ktery je podle pravidel nutno trestat napomenutim nebo vylouéenim,
rozhod¢i hraée napomene nebo vyloudi az pfi prvni situaci, kdy je mi¢ mimo hru.
Dbét na to, 7e zakladnim principem je ponechani co nejvolnéjsiho a plynulého priibéhu hry.
Dbét na stejné posuzovani prestupkll pred a po dosaZeni péti akumulovanych chyb.

No
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8. Disledné postihovat hrace predstirajiciho nedovoleny zakrok. V pfipadé, ze byla kvili simulovani preruena
hra a nafizen nepfimy volny kop, napomenout hrace zlutou kartou bez ohledu na to, na kterém misté hraci
plochy k zakroku doslo.

9. Dat znameni k opétnému zahajeni hry po kazdém preruseni hry, ke kterému doslo ze strany rozhodc¢iho (tedy
nikoli autovy kop, vyhoz od branky nebo rohovy kop), kromé situace, kdy vhazuje mi¢ rozhod¢iho. Znameni
dava pistalkou nebo Ustné a to tak hlasit&, aby nemohlo dojit k pochybnostem, zda byla hra zahéjena.

10. Dbéat na dodrzeni doby trvani hry. Pfi mezindrodnich utkanich se hraje vzdy na 2 x 20 minut Cistého Casu, a
proto je vzdy urcujicim faktorem ¢asomira a za dodrzeni doby trvani hry odpovida uréeny ¢asoméFi¢. PFi hie
na hruby &as jsou vzdy rozhodujici hodinky hlavniho rozhodéiho a ¢asomira je pouze orientacni pomtickou.

11. Dbat na dodrzeni doby 1 minuty oddechového ¢asu a 2 minut trestu v pfipadé, ze neni pfitomen ¢asoméfi¢
ani druhy rozhoddi.

12. Ukondit predcasné utkani nebo jej nezahajit v téchto pripadech:

a. pocet hracd jednoho z druzstev na hraci plose klesl pod tFi, pfiéemz toto druzstvo jiz nema moznost
postavit ndhradnika
b. v pripadé Umrti nékterého z Ucastnikd hry

Rozhodnuti KF FACR: Uéastnikem hry se rozumi nejen hréci na hraci plose i na laviéce ndhradnikd,
ale i trenéri, funkcionari (véetné lékare, maséra, atd.), rozhod¢i a casoméric

na zakrok policie

pfi nasili spachaném na rozhod¢&im (inzultaci) hracem, trenérem, funkciondfem nékterého z druzstev

nebo jinou osobou.

an

Inzultaci se rozumi: uderfeni, kopnuti, Gmysiné podraZeni, ndsilné vraZeni, nasilné cloumani, umysiné vyraZeni
pistalky z (st, dmysiné prudké udefeni mi¢em nebo jinym pfedmétem. Inzultaci neni napf. plivnuti na
rozhodciho, politi vodou, vytrZeni karet z ruky, apod. To je kvalifikovdno pouze jako hrubé nesportovni
chovani.

Hlavni rozhodé&i ma pravo:

1. PFerusit hru pro jakékoliv poruseni pravidel.

2. Neumoznit vstup na hraci plochu 7adné jiné osob&, kromé druhého rozhodc¢iho a hracl obou muzstev, bez
jeho souhlasu.

3. Prerusit hru, jestlize byl podle jeho nazoru hrac¢ vazné zranén, nechat jej podle potfeby oSetfit nebo nechat
odnést z hraci plochy a poté hru okamzité znovu zahdjit. Jestlize je hra¢ zranén tak, Ze to nevyzaduje
okamzité oSetfeni, rozhod¢i hru nepferusi, pokud je mi¢ stale ve hie. Hraé, ktery je schopen dojit k postranni
&afe, nebude oSetfovan na hraci ploSe. Hraé, ktery krvaci, musi neprodlené opustit hraci plochu !

4. Vykazat ze hfisté jakéhokoli G¢astnika utkani, ktery se podle jeho nazoru provini nasilnym chovanim, vaznym
faulem ve hie, nadavkami, hanlivymi vyroky ¢i jinym nesportovnim chovanim. Po skonceni utkani uvede tuto
skute¢nost a jeji okolnosti v zapise o utkani. Takto vykédzany Ucastnik opusti bez zbyte¢nych prodlev hraci
plochu (nesmi samozfejmé zlstat ani na hradské laviéce) a odebere se do $aten - nikdy ne do hledisté! Pokud
je hra¢ vylougen b&hem polotasové prestavky, jeho tym pokraduje ve hie s nezménénym pocétem hracl na
hraci plose. S udélenim tohoto osobniho trestu seznami rozhod¢i oba kapitany druzstev jesté pred zahdjenim
druhého polocasu.

Napomenuti hrace signalizuje rozhod¢i zlutou kartou, vylouéeni hrace kartou ¢ervenou. Ostatni Gastniky hry
vykazuje Ustné.
5. Rozhodnout, zda mi¢, poskytnuty ke hie, odpovida pravidlu 2. Pokud tomu tak neni, mi¢ vyménit.
6. Prerusit nebo dokonce predéasné ukonéit utkani z nize uvedenych divodd (v piipadé ukonéeni utkéni z téchto
dlivodt je rozhodéi povinen vycerpat viechny dostupné moznosti k dohrani utkani):
a. pro tmu nebo Spatnou viditelnost
b. pro $patné povétrnostni podminky (boufka, snih, prudky vitr), které by podle jeho nazoru mohly i
ohrozit zdravi hracd
c.  pro nezplsobilost hraci plochy
d. hraji-li hradi tak, ze je ohrozeno jejich zdravi a je-li napominani a vylucovéani ne(¢inné a napravu
nezjednaji na vyzvu rozhodéiho ani kapitani druzstev
e. pro trvaly nezdjem nékterého z druzstev na regulérnosti utkani
f.  pokud vyloudeny hréé, nebo vykézany Gcastnik utkéni odmité opustit hraci plochu i po uplynuti Ihiity
stanovené rozhod¢im kapitéanovi jeho druzstva (rozhodéi vzdy nejprve stanovi kapitanovi Ihdtu cca 1
- 2 minuty na zjednani poradku)
g. pro opakované hrubé nesportovni projevy obecenstva, které by podle jeho ndzoru mohly ohrozit
bezpec¢nost Ulastnikl utkani (napf. opakované vnikani obecenstva na hraci plochu, hazeni
nebezpeénych predmétl, petard, svétlic apod. na hraci plochu)

Rozhodnuti KF FACR: Rozhoddi provadi pfi fizeni utkani srozumitelnou signalizaci. S hré&i v prabéhu
zédpasu nediskutuje. Jedinym, kdo smi vznést k rozhod&imu dotaz & pripominku v pribéhu utkani, je
kapitan druZstva. Musi tak ucinit sluSnou formou a tak, aby nebyl narusen plynuly pribéh hry.

PRAVIDLO 6 - DOBA TRVANI HRY
ZAJECOVSKY POHAR:
délka hraci doby je stanovena na 2x10 min , 2x12min (findlovy pavouk)

2. v pripadé casti 4 tymd ve skupiné 2x12 min

3. dodrZovani Casu je sledovano pouze hlavnim rozhod¢im a pouze on je kompetentni k posouzeni hraci
doby
neexistuje prestavka mezi polocasy, doba je pferusena pouze na dobu nezbytné nutnou na zménu stran
&ekaci doba neexistuje, ihned kontumace 3:0
time-out neni povolen

ou s
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PRAVIDLO 7 - ZAHAJENI HRY

1. Pred zahdjenim utkani se provede losovani minci. Druzstvo, které los vyhralo, si zvoli stranu, na kterou bude
Utodit. Zahajovaci vykop ma jeho souper.

2. Po signalu daném rozhod¢im bude proveden zahajovaci vykop smérem na polovinu soupefe. Mi¢ pfi tom musi
stat ve stfedu hFisté na znacce a v ustdlené poloze. Hradi stoji na svych vlastnich polovinach hraci plochy a
hrédi druzstva, které vykop neprovédi, stoji ve vzdalenosti nejméné t¥i metrd od mice, dokud neni vykop
proveden. Mi¢ je ve hre, jakmile se po provedeni kopu pohne smérem kupfedu. Hrac provadéjici vykop se
nesmi mice dotknout podruhé dfive, nez se jej dotkl jiny hra¢ na hraci ploSe. Pro rozehrani zahajovaciho
vykopu neplati limit étyF vtefin.

3. Zahajovaci vykop je provadén v téchto pfipadech:

a. na zacatku utkani

b. na zacatku druhého polo¢asu

c. na zalatku kazdé casti prodlouzeni

d. po dosazeni branky (zahrava druzstvo, které obdrzelo branku)

4. Po polocasové prestavce si druzstva vymeéni strany i hraéské lavice a vykop bude provadén hracem opacného
druzstva nez na zacatku utkani. Pfi pfipadném prodlouzeni se losuje znovu za stejnych podminek jako v bodé

Branky mdze byt dosazeno prlmo ze zahajovaciho vykopu.
PFi jakémkoli porusenl bodll 1 - 4 tohoto prawdla bude vykop opakovan. Pouze pokud se hrac provadeJ|C|
vykop dotkne mice podruhé dfive, nez se mice dotkl jiny hra¢, bude soupefovu druZstvu pfiznan nepfimy
volny kop z mista, kde se prestupek stal.
7. Pfi znovu zahdjeni utkdni po do¢asném preruseni hry z jakékoli pfi¢iny neuvedené v téchto pravidlech a
nezplsobené prestupkem nebo chybou nékterého z druzstev, za predpokladu, Ze mi¢ pred timto prerusenim
neopustil hraci plochu, rozhodéi vhodi mi¢ rozhod¢iho v misté, kde se mi¢ nachazel pfed pferusenim hry. V
pripadé, Zze se mi¢ nachazel v pokutovém uzemi, je mi¢ vhozen na ¢afe pokutového Gzemi v bodé, ktery je
nejblize mistu, kde se mi¢ nachazel pfi preruseni. Mi¢ je ve hfe v momenté, kdy se dotkne zemé.
Rozhod¢i musi vhozeni mice opakovat, pokud:

a. mi¢ po vhozeni pfejde postranni nebo brankovou ¢aru aniz by se ho dotkl jiny hrac¢

b. se mice dotkne néktery hrac dfive, nez mi¢ dopadl na zem

ou

PRAVIDLO 8 - Mi€ VE HRE A MIMO HRU

1. Mic je mimo hru:
a. Kdyz celym objemem pfejde brankovou nebo postranni &aru at uz po zemi nebo ve vzduchu.
b. Kdyz hra byla pferusena rozhod¢im.
c. Kdyz se dotkne stropu.

2. Miéje ve hfe:

Ve veskerém ostatnim ¢ase od zahdjeni hry do konce, vetné nasledujicich situaci:

a. Mic se odrazi od bfevna nebo brankové tyce zpét do hfisté.

b. Mi¢ se odrazi od rozhod¢iho stojiciho na hraci plose.

c. V pfipadé predpokladaného poruseni pravidel, dokud neni uéinéno rozhodnuti, tedy jedna se o tzv.

vyhodu ve hre.

Rozhodnuti KF FACR: Dotkne-li se mi¢ pfi hi‘e stropu, hra bude opét zahdjena autovym kopem proti druZstvu,
JjehoZ hrac se mice dotkl jako posledni pred dotekem stropu. Kop je zahrédvan z mista na blizsi postranni care
kolmo k mistu, kde se mi¢ dotkl stropu.

PRAVIDLO 9 - DOSAZENI BRANKY
Branky je dosazeno, pokud tato pravidla nestanovi jinak, pfejde-li mi¢ celym objemem pres brankovou &aru mezi
brankovymi tyéemi a pod bfevnem za predpokladu, Zze nebyl hozen, donesen nebo zédmérné vrzen rukou nebo pazi
hraéem utodiciho druzstva véetné jeho brankére. Druzstvo, které v priibéhu zépasu zaznamena vétsi pocet branek,
bude vitézem. Jestlize nebude dosazeno zadné branky nebo bude dosazeno stejného poctu branek obéma druzstvy,
zapas skondi remizou. V tomto pfipadé mize rozpis soutéze nafidit prodlouzeni utkani.

Rozhodnuti KF FACR: Branky nelze doséhnout pfimo z autového kopu, tmysinou rukou, pfimo z nepfimého volného
kopu, pfimo z vyhozu brankare. Vlastni branky nelze dosdhnout ze Zadné "standardni” situace (autovy, rohovy, volny

pFfimy nebo neprimy kop). V tom pfipadé se zahradva rohovy kop. V prfipadé vyhozu od branky, ktery skonéi ve viastni

brance, zaleZi na tom, opustil-li mi¢ pokutové tzemi. Pokud ano, zahrdva se rohovy kop, pokud ne, opakuje se vyhoz.
Platnost dosaZené branky potvrdi rozhod& jednim az dvéma stfedné dlouhymi hvizdy pistalky.

PRAVIDLO 10 - FAULY, CHYBY A NESPORTOVNi CHOVAN{
1. Volny pfimy kop

Volnym pfimym kopem bude potrestano druzstvo, jehoz hra¢ se dopusti nékterého z nasledujicich prestupkd
a to zplisobem, ktery je podle rozhod¢iho nebezpeény, bezohledny anebo pouzije nepfimérené sily:
a. kopne nebo pokusi se kopnout soupefe
b. podrazi soupefe, nebo se snazi nastavenim nohy nebo skréenim pad soupere zplsobit
c. skoci na soupere
d. vrdzi do soupefe nebezpe¢nym zplsobem aniz se soupef bréni, nebo prudce vrazi do soupefe
ramenem
e. napadne protihrace zezadu, vrazi do soupefe zezadu, aniz ten mu brani ve hre
f.  udefi nebo se pokusi udefit soupefe
na soupefe plivne
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h. drzi soupefe
i.  stréi do soupefe
j. ohrozi soupefe skluzem
Rozhodnuti KF FACR: Skluzem se rozumi jakékoliv klouzani se vpred & do stran po povrchu hraci
plochy za vyuziti jeho kluzkosti za ucelem zabranit protihrali v dalsi hie. Pokud neni skluz veden
proti osobé protihré&e nebo jinym nebezpednym zplsobem, netrestd se. NezdleZ na vzdélenosti od
protihrace, ale na sméru vedeni zékroku. Pokud je skluz veden do souboje s protihrééem, tresta se
volnym pfimym kopem. Pokud je pfi tom protihrd¢ nebezpeéné ohroZen, trestd se navic
napomenutim. Pokud dojde k pfimému zasazZeni protihrale, trestd se vyloucenim. Brankafi ve
vilastnim pokutovém (zemi je povoleno hrat skluzem i pfi souboji o mi¢ za pfedpokladu, Ze si
nepocing nebezpeéné vici protihradi.
k. zahraje mi¢ rukou, tedy mi¢ rukou nebo pazi zadrzi, hodi, nese, pfipadné do mice stréi (netyka se
brankare ve svém vlastnim pokutovém tzemi).
Rozhodnuti KF FACR: Pfi eni mi¢e rukou je ddlezité, jde-li o Gmysiny pohyb proti mi&i. Pokud
mi¢ zasdhne ruku, kterd se pfirozené pohybuje (v béhu, pfi vyskoku) a te¢ mice je zjevné
nedmysind, necha rozhod¢i pokracovat ve hre.
Volny pfimy volny kop bude zahrévéan soupefovym druzstvem z mista, kde do$lo k prestupku. Rozhod¢i mize
navic podle zévaznosti pfestupku uzit napomenuti nebo vylouceni vinika. Pokud hra¢ druzstva spacha néktery
z vy$e uvedenych prestupkl ve vlastnim pokutovém Gzemi, bude jeho druzstvo potrestano pokutovym kopem
a to bez ohledu na postaveni mi¢e v okamziku prestupku, pokud je mi¢ ve hre. Volny pfimy kop z vlastniho
pokutového zemi je mozno zahrat z kteréhokoli mista v tomto Gzemi.
Volny nepfimy kop
Volnym nepfimym kopem bude potrestdno druzstvo jehoz hrac¢ se dopusti nékterého z nasledujicich
prestupkd:
a. hraje zplisobem, ktery je mozno povazovat za nebezpeény, napt. se pokousi kopnout do mice, ktery
je v drzeni brankare
b. neni v kontaktu s mi¢em a pfitom UmysIné brani soupefi ve hfe (béhd mezi soupefem a mi¢em nebo
vystavuje télo tak, aby branilo soupefi a tvofilo pfekazku mezi soupefem a mi¢em
atakuje brankare, kromé ptipadt, kdy brankaF hraje mimo vlastni pokutové Gzemi
bréni brankafi v rozehrani mice rukama
e. v pribé&hu letmého st¥idani vstoupi na hraci plochu dFive, nez ji vysttidany hra¢ opusti nebo na hraci
plochu vstoupi nebo ji opusti na nespravném misté
f. projevuje slovem nebo naznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho
g. provini se nesportovnlm nebo hrubym nesportovnim chovanim (napf. se snazi soupefe zmast
vykFikem "pfFihraj", "pust" apod., pouZivd na hfisti sprostych slov at uz k sobé& & jinym osobam,
odmitd si okamzité upravit vystroj po upozornéni rozhod¢im)
h. dopusti se jiného prestupku, ktery neni presné specifikovén, ale kvili némuz je hra prerudena za
ucelem napomenuti nebo vylouceni hrace

an

Déle bude volnym nepfimym kopem potrestano druzstvo jehoz brankéi se dopusti nékterého z nasledujicich
prestupkd:

i ovlada mi¢ (ma jej pod kontrolou) na vlastni poloviné hraci plochy déle nez 4 vtefiny

j. rukama se dotkne mice, ktery mu byl Umysiné pfihrdn hra¢em jeho druZstva a to ¢asti nohy od
kolene nize (tyka se i autového kopu)

k. znovu zahraje mi¢em, ktery mé&l predtim ve své moci a rozehrdl ho svym spoluhraédim, aniz by mi¢
mezi tim opustil jeho vlastni polovinu hraci plochy nebo se jej dotkl protihra¢ (tyka se i autového
kopu zahraného brankafem)

Nepfimy volny kop bude zahrdvan z mista, kde doslo k prestupku, mimo pFipady, kdy k prestupku doslo
uvnitf vlastniho pokutového izemi. V takovém pfipadé zahravé souperovo druzstvo volny neprimy kop z ¢ary
pokutového Uzemi v bodé, ktery je nejblizSi mistu pfestupku. Nepfimy volny kop z vlastniho pokutového
Uzemi je mozno zahrat z kteréhokoli mista v tomto Uzemi.

Pro rozliseni volného nepfimého kopu od pfimého zvedaji oba rozhod¢i pfi nepfimém kopu nad hlavu
napnutou pazi s rozevienou dlani a drzi ji nad hlavou tak dlouho, dokud se mi¢ rozehrany z tohoto kopu
nedotkne jiného hrace nebo neskon¢i mimo hru.

Napomenuti hrace

Hrac bude napomenut jestlize:

v prib&hu "letmého" stiidani vstoupi na hraci plochu diive ne? ji stfidany hraé opusti nebo na hraci

plochu vstoupi z nespravného mista

opakované porusuje pravidla hry

projevuje slovem nebo ndznakem nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho

provini se nesportovnim chovanim

umysliné opusti hraci plochu mimo zdnu pro stfidani bez povoleni rozhod¢iho

odmitd dodrzet radnou vzdalenost od mice pfi soupefové rozehréni nebo se jinak snazi rozehrani

zabranit

0. zmafi soupefi slibné se rozvijejici akci nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny pfimy,
event. pokutovy kop

L

Vylouéeni hrace

Hré&¢ bude vyloucen ze hry pokud se dopusti nasledujicich prestupkd:

hraje surové

chova se hrubé nesportovné

pouzivda urdzlivych nebo hanlivych vyrokd

podruhé se provini napominatelnym prestupkem (druha zluté karta)
plivne na soupefe nebo jinou zG¢astnénou osobu

aooTo.
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e. zabrani soupefi ve skérovani umysinym zahranim rukou (kromé brankafe ve vlastnim pokutovém
uzemi)
f. zmafi soupefi vyloZenou brankovou pfilezitost nedovolenym zakrokem, za ktery se nafizuje volny
pfimy, event. pokutovy kop
g. UmysIné posune vlastni branku ¢imz zabrani soupefi v dosazeni regulérni branky
Pokud je hrac vyloucen za prestupek v bodé b, c ,h, aniz by doslo k jinému poruseni pravidel, pak bude hra
po vylouceni hrace znovu zahajena nepfimym volnym kopem z mista pfestupku proti jeho druzstvu. Vyjimkou
je opét pokutové Uzemi, kdy je kop zahravan z ¢ary pokutového (zemi nejblize k mistu prestupku.
Dojde-li k vylouéeni hraée, nesmi se doty¢ny hra¢ znovu vratit do hry. Pokud se chova nesportovné, musi
opustit nejblizsi okoli hraci plochy. Jeho druZstvo pokraduje ve hfe po dobu dvou minut oslabeno o jednoho
hrace, pokud v této dobé neinkasuje branku. Po dvou minutach &i po obdrzeni branky smi postizené druzstvo
doplnit poget hra¢l na hraci plose nékterym nahradnikem. Pro doplfiovani hré¢l po dvouminutovém trestu
plati tyto dalsi zasady:
jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni o tfech nebo ¢tyfech hradich a je dosazeno branky, obé
druzstva pokraduji dale ve stejném poctu hrach.
= jestlize hraje pét nebo Ctyfi hraci proti tfem a druzstvo s vét$im poctem hracl dosahne branky, smi
druzstvo s mensim poctem hracl stav doplnit pouze o jednoho hréée.
= jestlize dosdhne branky druzstvo mensim poltem hracli, pocet hra¢d se neméni.
= pokud jsou vylouceni z jednoho druZstva tfi hraci, pak se mlze druzstvo doplnit na tfi hrace na
hristi a tfetimu vylou¢enému hraci se trest zalind pocitat az po skonleni trestu prvniho
vylouceného.
=  pokud druzstvo nemlze doplnit stav hra¢d na potfebny minimalni pocet tfi (2+1), pak rozhod&i
zépas predcasné ukondi.
®"  hrac, ktery se zapojuje do hry na misto vylou¢eného hrace, tak smi ucinit ihned po uplynuti dvou
minut trestu
"  pokud hrdc¢ obdrzi ¢ervenou kartu za obzvlasté hrubé nesportovni chovani (napf. fyzické napadeni
soupere ¢i divakl) je v kompetenci rozhodéich ho ze zbytku turnaje vyloudit.

PRAVIDLO 11 - VOLNE KOPY
Volné kopy se rozdéluji do dvou kategorii:

PFimy - ze kterého Ize pfimo dosdhnout branky.

NepFimy - ze kterého nemize byt pfimo dosazeno branky, pokud se pred dosazenim branky mice nedotkl jiny hra¢
nez hraé zahravajici volny kop.

1. Od mista, ze kterého se zahrava volny kop, musi byt vSichni hradi soupefova druzstva vzdaleni nejméné 5
metrd. Mi¢ takto rozehravany musi leZet v klidu na misté kopu a ve hi'e je aZ poté, co se pohne.

2. Pokud se hrac druzstva, proti kterému je volny kop zahravan, pfiblizi k mici dfive, nez je rozehran, rozhod¢i
naridi opakovani volného kopu a provinivsiho se hrace napomene.

3. Hrac zahravajici volny kop se po jeho zahrani smi znovu dotknout miée az poté, co se jej dotkl kterykoli jiny
hraé. Pokud hrac toto pravidlo porusi, nafidi rozhod¢i proti jeho druzstvu nepfimy volny kop z mista, kde se
hrac¢ dotkl mic¢e podruhé.

4. Pokud druzstvo zahravajici volny kop zbytecné otéli s rozehranim a prekroéi pfi tom dobu 4 vtefin, rozhod¢i
pfizna souperovu druzstvu nepfimy volny kop z téhoz mista.

5. Volné kopy zahravané z vlastniho pokutového Gzemi mohou byt rozehrany z kteréhokoliv mista uvnitf tohoto
uzemi.

Rozhodnuti KF FACR: Volny pfimy kop a tedy i akumulovanou chybu (faul) signalizuje rozhod&f tak, e jednou rukou
horizontalné ukaze smér, kterym se bude kop zahrdvat a druhou rukou se vztyéenym ukazovackem svisle ukaze na
misto prestupku, ¢imz dé signal ke stolku casomiry, Ze se jedna o akumulovanou chybu (faul).

PRAVIDLO 12 - POKUTOVY KOP
Pokutovy kop se nafizuje proti druzstvu, jehoz hrac se v nepferusené hie uvnitf viastniho pokutového tzemi dopustil
proti soupeti prestupku, za ktery se natizuje volny pfimy kop. Z pokutového kopu mize byt pfimo dosazeno branky. V
pfipadé zahravani pokutového kopu musi byt vzdy doba trvani hry pfislusného poloc¢asu prodlouzena tak, aby mohl byt
pokutovy kop Fadné zahran. At je pokutovy kop zahravén v pribé&hu normalini hraci doby nebo v priibéhu nastaveni,

branka musi byt uznana i pfes to, ze mi¢ pfed tim nez proSel mezi brankovymi tyemi a pod bfevhem se dotkl bud’

nékteré z téchto tyli nebo bfevna nebo brankafe, nebo kombinace téchto moznosti, za predpokladu, ze nedoslo k
jinému poruseni.
PFi zahravani pokutového kopu musi byt dodrzeny tyto zésady:
a. Mi¢ musi stat v klidu na pokutové znacce
b. Hrac, ktery kop zahradvd, musi byt pfed tim, nez dd rozhod¢i pokyn k zahréni, zfetelné identifikovan
zvednutim ruky
c. Branici brankaf musi stat ¢elem do hFisté na své brankové ¢afe mezi brankovymi ty¢emi dokud mi¢ neni ve
hie (mlze pohybovat nohama a ¢init klamné pohyby télem)
d. Hrac¢ zahravajici pokutovy kop musi kopnout mit dopfedu a nesmi se mice dotknout podruhé dfive, nez se
mice dotkne kterykoli jiny hrac. Mic je ve hie, kdyz se pohne vpred.
e. Ostatni hraci obou druzstev zlstavaji na hraci plose mimo pokutové (zemi nejblize 6 metrd od brankové &ary
a nejblize 5 metrl od mice
f. PP provadéni pokutového kopu neplati limit ¢tyr vtefin
Za poruseni ustanoveni pravidla 15
®=  branicim druzstvem: kop bude opakovan, pokud nebylo dosazeno branky
=  (tocicim druzstvem: pfed zahranim kopu a je-li dosaZeno branky, ta nebude uznana a kop bude opakovan
= hracem provadéjicim kop: po zahrani kopu, bude soupefovu druzstvu pfiznan nepfimy volny kop
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PRAVIDLO 13 - AUTOVY KOP (ROZEHRANTI)
Pfejde-li mi¢ celym svym objemem pres postranni &aru, at uz po zemi nebo ve vzduchu, bude vykopavan zpét do hry
jakymkoli smérem z mista, kde presSel postranni ¢aru. Rozehrdvat bude hra¢ opa¢ného druzstva, nez toho, jehoz hrac
se mice dotkl posledni na hraci plose.
Pro rozehrani plati tyto zasady:

1. Mi¢ musi stat nehybné pfesné na postranni ¢are v misté, kde presel postranni ¢aru

2. Hrac provadéjici rozehrani nesmi svyma nohama prekrocit postranni ¢aru (musi mit nohy za ¢arou vné hristé
nebo presné na ni)

3. Hrac¢ musi kop provést do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mi¢ v moci tak, ze je schopen kop provést a je na
misté kopu.

4. Hra¢, ktery proved| rozehrani, nesmi hrat mi¢em podruhé dfive nez se mice dotkne kterykoli jiny hrac¢, jinak
je pfiznan soupefovu druzstvu nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mice podruhé. Mi¢ je ve hfe,
jakmile se pohne.

5. Hradi druzstva, které rozehrani neprova’di, museji byt vzdéleni nejméné 5 metrl od mista rozehréni. V
pripadé nedodrzenl vzdéalenosti mdze byt vinik napomenut.

Z rozehrani nemize byt pfimo dosazeno branky. V takovém pfipadé se nafizuje vyhoz od branky.
\ prlpade porudeni bodd 1 aZ 3 je rozehrani pfiznano hraclim soupefova druzstva.

PRAVIDLO 14 - VYHOZ OD BRANKY
Pfejde-li mi¢ celym svym objemem brankovou ¢aru mimo jeji ¢ast mezi brankovymi ty¢emi a pod bfevnem (gdl), a to
at uZ ve vzduchu nebo po zemi a byl naposledy zahran hra¢em Gtociciho druzstva, brankaf, ktery stoji uvnitf vlastniho
pokutového tzemi, vyhodi mi¢ zpét do hry.
Pro vyhoz od branky plati tyto zasady:
Brankar musi stat uvnitf vlastniho pokutového tzemi.
2. Mi¢ musi opustit pokutové Uzemi, teprve potom je ve hie, dfive se ho nesmi zadny hra¢ dotknout
3. Hraci soupefova druzstva musi zOstat mimo pokutové Uzemi z néhoz je vyhoz rozehravan.
PFi porudeni bodd 1 a# 3 se vyhoz opakuje.
4. BrankaF, ktery mi¢ rozehraje svym spoluhraciim, se nesmi mi¢e znovu dotknout dfive, nez se mi¢e dotkl hraé
soupeFova druzstva nebo mi¢ prekrodil stfedovou ¢aru. Toto ustanoveni plati i pfi vystiidani brankard béhem
této situace.

PFi poruseni bodu 4 bude proti brankafovu druzstvu nafizen volny nepfimy kop z mista, kde se brankar mice
dotkl podruhé. Pokud k tomu doslo uvnitf jeho pokutového Uzemi, bude kop rozehrévéan z Cary pokutového
uzemi nejblize k mistu prestupku.

5. Brankai musi mi¢ rozehrat do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mic¢ pIné v moci uvnitf vlastniho pokutového
Gzemi.
PFi poruseni bodu 5 bude proti brankafovu druzstvu nafizen volny nepfimy kop z ¢ary pokutového Uzemi
nejblize mistu, kde brankar mi¢ drzel.

Rozhodnuti KF FACR: Pokud by z vyhozu od branky vhodil brankai mi¢ do viastni branky a mic¢ pfi tom neopustil
pokutové Uzemi, branka neplati a vyhoz se opakuje. Pokud ovsem brankar zachyti mi¢ ze hry a hodi si ho do branky,
branka plati, mi¢ byl ve hre. Pokud zachyti brankar mi¢ ze hry, nemusi ho rozehrdt mimo pokutové uzemi.
Nepfimy volny kop se nenafizuje, pokud brankar pfehodi mi¢ pres stfedovou &aru.

PRAVIDLO 15 - ROHOVY KOP
Piejde-li mi¢ celym objemem brankovou &ru mimo ¢ast mezi brankovymi tyéemi a pod bfevnem, at uz ve vzduchu
nebo po zemi a byl naposledy zahran hracem braniciho druzstva, bude zahravan rohovy kop.
Pro zahrani rohového kopu plati tyto zasady:

a. Mi¢ musi stat nehybné uvnitf rohového Ctvrtkruhu.

b. Hraci druzstva, které kop neprovadi, musi dodrzet vzdalenost 5 m od mista rozehrani. V pripadé nedodrzeni
vzdalenosti mdze byt vinik napomenut

c. Hra¢ zahravajici rohovy kop musi rozehrat do 4 vtefin od okamziku, kdy ma mi¢ v moci tak, ze je schopen
kop provést a je na misté kopu.

d. Hra¢ zahravajici rohovy kop nesmi hrat mi¢em podruhé dfive, nez se mice dotkl kterykoli jiny hraé, jinak je
soupefovu druzstvu pfiznan nepfimy volny kop z mista, kde se hra¢ dotkl mi¢e podruhé. Mi¢ je ve hre,
jakmile se pohne.

e. PFimo z rohového kopu miize byt dosazeno branky.

V pfipadé poruseni bodu c je soupefovu druzstvu pfiznén nepfimy volny kop z rohového Ctvrtkruhu.
V pfipadé poruseni ostatnich pravidel se rohovy kop opakuje.

Rozhodnuti KF FACR: PFi rohovém kopu se netresté preslap.

PRAVIDLO 16 - KOPY ZE ZNACKY POKUTOVEHO KOPU
Kopy ze znacky pokutového kopu budou zahravany v pfipadé, ze propozice soutéze ukladaji rozhodnout o vitézi utkani
a k tomuto rozhodnuti nedoslo ani v Fadné hraci dobé, ani v prodlouzeni. V tomto pfipadé budou uplatnény nasledujici
podmlnky
Rozhod¢i vybere mi¢, kterym budou zahravény vsechny kopy a uréi branku, na kterou se budou kopy
provadét.
b. Rozhod¢i provede losovéni pomoci mince. Druzstvo, které los vyhralo, zahréva kop jako prvni.
c.  Rozhoddi si zapige prvni pétici hrac¢l obou druzstev. Tato pétice bude vybrana ze vdech hrach uvedenych v
zépise o utkani.
d. Pét kopll bude stfidavé zahravano kazdym druzstvem.
e. Jestlize po zahrani péti kopd vstielilo jedno z druzstev vétsi pocet branek, stavé se vitézem.
f.  Jestlize po zahrani petl kopll dosahla obé& druzstva stejného poctu branek nebo nebylo dosazeno zadné
branky, zahrévani kopd bude pokracovat po jednom ve stejném poradi do té doby, nez obé& druzstva zahraji
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stejny pocet kopl (nemusi to byt nezbytné pét kopll) a jedno druzstvo dosédhne o branku vice nez druzstvo
druhé.

g. Tyto dodateéné kopy budou zahravany hradi, ktefi se nezGcastnili prvni série péti kopl véetné brankare. Poté,
co opét stfidavé zahraje kazdy z té&chto hracl dalsi sérii kopl a opét neni rozhodnuto, zahraji znovu hraci
Gvodnich pétic (viz. odst. c). PFi zahravani druhého kola kopl musi byt presné dodrzeno poradi z kola
prvniho. Takto se postupuje az do Uplného rozhodnuti.

h. Vylougeny hra¢ se kop{ nesmi z(&astnit.

i.  Kterykoli hrac¢ opravnény ke hie v utkani smi kdykoli pfevzit misto svého brankare.

j. Brankarl stejného druZstva, jako je stfelec provadéjici kop, zlistadva na hraci plode mimo pokutové Uzemi a
nezasahuje do hry.

k. PF provadéni kopl jsou na hraci plode pouze hrédi obou druistev a oba rozhoddi. Hraci s vyjimkou
zahravajiciho stfelce a obou brankafl se shromézdi na druhé poloving hfiété nez je branka uréend k
provadéni kopl. Hlavni rozhodé&i kontroluje pofadi hracl, dba na spravny zapis stielcll branek. PFi provadéni
kopl kontroluje spravné postaveni mice, postaveni a pohyb brankare i stielce a signilem pistalkou dava
povel k zahrani kopu.

Rozhodnuti KF FACR: Pokud mé druZstvo v okamZiku ukonéeni doby hry vétsi pocet hraél ne? druZstvo soupefe,
zredukuje polet hrall, ktefi se zucastni provadéni kopl tak, aby byl shodny s po&tem hrd&i souperfe, a oznami
rozhod¢imu jméno a &islo kazdého hréce, ktery se provadéni kopl nezicastni. Odpovida za to kapitan druZstva.

PRAVIDLO 17 - MALA DOMU

Brankaf nesmi chytit rukou mi¢, ktery mu spoluhra¢ imyslné pfihraje. Toto se nevztahuje na pfihravku povolenymi
¢astmi téla. Nohou miZe brankar odehrat na své poloviné hfisté pouze jednou. Pravidlo je zruseno p¥i doteku soupere
a pFi pfechodu mi¢e na polovinu soupefe. Nohou mize vykopéavat pouze, kdy? mi¢ chytne. Tento prestupek bude
potrestan volnym pfimym kopem z hranice brankového uzemi.

USTANOVENI 1 - SOUPISKY DRUZSTEV

Kazdé muzstvo doda pred zahdjenim turnaje "soupisku tymu". Kazdy tym obdrzi formulaf soupisky tymu. Tento
formular Fadné vypini a odevzda pfi prezenci na turnaji.

1. pocet hracl na soupisce neni omezen
2. hra¢ mlze byt pouze na jedné soupisce
3. do zapasu za dany tym mze nastoupit pouze hra¢ uvedeny na soupisce daného tymu

Poruseni bodu 2, 3 bude potrestano kontumaci daného zapasu ve prospéch druhého muzstva vysledkem 3:0

USTANOVENI 2 - POSTUPOVY KLIC
Aktudlni postupovy kli¢ je vZdy v oficialnich materialech k aktualnimu ro¢niku.
Cekaci doba neexistuje. Ihned kontumace 3:0

Za vel'tézstvi obdrzi muzstvo 3 body, remizu 1 bod. PFfi nerozhodném vysledku v KO systému se kope 5 pokutovych
kopu.

Poradatel si vyhrazuje préavo na zménu systému turnaje.

USTANOVENI 3 - TRESTNI USTANOVENI (DOPLNENI PRAVIDLA 12)

Pokud hra¢ obdrzi ¢ervenou kartu je povinen uhradit sankce. Kartu mohou dostat i hraci na stfidacce za nesportovni
chovani. Sankce je nutné uhradit nejpozdéji do nédsledujiciho utkani svého muzstva, v opacném pripadé budou muzstvu
odecteny 3 body!!.

K (Zluta karta) - 0 K¢

z
CK (&ervend karta) - 50 K¢

Penize za pokuty budou vybirédny u poradatele.

ZAVER

Tato pravidla jsou zavazna pro vSechny tymy a hrace. Je povinnosti kapitana (vedouciho) tymu s nimi seznamit
véechny hréace. Organizator soutéZe si vyhrazuje pravo na zménu téchto pravidel i hfidté a to i v pribéhu turnaje. V
tomto pipadé budou o téchto zménach informovani vichni kapitani (vedouci) tymd. Turnaj se hraje za kazdého
pocasi.

Tato soutéz neni pojisténa a vsichni startuji na vlastni nebezpeci. Na samotnych hraéich
leZi osobni odpovédnost za rozhodnuti o své fyzické pFipravenosti a schopnosti
absolvovat turnaj.

POZOR!! Prostory arealu nejsou hlidané, proto si za odloZené véci v celém arealu
zodpovida kazdy sam a nema narok na jakékoliv odSskodnéni ze strany provozovatele.
Organizator neni odpovédny za jakoukoli Skodu na majetku nebo jinou Ghonu vzniklou
Gcasti v turnaji nebo jeho sledovanim.



