1. HRACIi PLOCHA

Veskeré zapasy turnaje jsou hrany na hristich s travnatym
povrchem (TJ ZajeCov)
Rozmér hristé: 20x40m.

2. DELKA HRY

Délka hraci doby ve skupinach je stanovena na 2x10
Rozhodujici zapasy 2x12 minut

Dodrzovani Casu je sledovano hlavnim rozhod¢im a pouze on
je kompetentni k posouzeni hraci doby.

Mezi polocasy neni prestavka.

Hradi si pouze vyméni strany.

Time-out neni povolen.

3. POCETHRACU

4+1

Pri zahajeni hry musi byt minimalni pocet 5 hracu.

Stridani hokejové. Stridajici hra¢ mize nastoupit do hristé az
po prekroceni postranni cary odchazejiciho hrace. Stridani
musi byt provedeno na vlastni poloviné hristé! Stridani
brankare podléha schvaleni rozhodciho a musi byt provedeno
v prerusené hre. Minimalni pocet hraci jednoho tymu na
hristi jsou tri (2+1), kromé uvodu utkani (4+1). Pokud
zGstanou na hristi jen 2 hradi, tak bude zapas ukoncen.
(kontumace 0:5)

Pokud pri stridani vstoupi nahradnik na hristé drive, nezli jej
stridany hrac uplné opusti, rozhodci hru prerusi. Vykaze ze
hristé stridaného hrace, napomene nahradnika zlutou kartou,



zahaji hru neprimym volnym kopem provadénym muzstvem,
které se neprovinilo z mista, kde se nachazel mi¢ v okamziku
preruseni hry. Pokud se v té dobé mic¢ nachazel v brankovém
Uzemi (u provinilého druzstva), tak se neprimy volny kop
provadi z cary brankového Uzemi. Chyba je vzdy na strané
nahradnika!

hra¢, ktery neni na soupisce muzstva odevzdané pred
zacatkem turnaje, nesmi do turnaje pozdéji nastoupit. pri
zjisténi tohoto provinéni, budou vsechna takova utkani
kontumovana ve prospéch soupere.

neni povoleno nastoupit za vice tymd jednim hracem. pri
zjisténi tohoto provinéni, budou vsechna takova utkani tymu,
ktery postavil hrace jiného tymu kontumovana ve prospéch
soupere a hrac vyloucen z turnaje.

4. VYSTROJ HRACU

Hrac nesmi mit na sobé nic, co by mohlo ohrozit bezpecnost
jiného hrace a jeho samotného (privésky, nausnice, tvrdé
fixacni obvazy, hodinky apod.)

Vystroj hrace se sklada z tricka (dresu), trenyrek a sportovni
obuvi. Chranice nejsou povinné. Zakazany jsou kopacky se
sSroubovacimi koliky. Pouzivani obuvi je povinné.

Vsichni hraci musi mit dresy (tricka) stejné barvy. Brankar je
povinen mit triko odlisné od vSech hracu v poli.

5.MIC
Tento turnaj se hraje s mici €. 5 (klasicky fotbalovy mic).

6. DOSAZENi BRANKY

Branky neni mozné dosahnout primo z autového kopu, rukou,
primo z neprimého volného kopu a primo z vyhozu brankare.
Upozornéni: branky lze dosahnout primo ze zahajovaciho
vykopu a vykopu brankare (kop nohou)

7. FAULY A NESPORTOVNI CHOVANI



Cervena karta = Dojde-li k vylouceni hrace, nesmi se dotycny
hrac¢ znovu vratit do hry, ale mize nastoupit v nasledujicim
utkani! Pokud se chova nesportovné, musi opustit nejblizsi
okoli hraci plochy. Jeho druzstvo pokracuje ve hre po dobu
dvou minut oslabeno o jednoho hrace, pokud v této dobé
neinkasuje branku. Po dvou minutach ¢i po obdrzeni branky
smi postizené druzstvo doplnit pocet hrac¢d na hraci plose
nékterym nahradnikem.

Pro doplnovani hracl po dvouminutovém trestu plati tyto
dalsi zasady:

o Jestlize obé druzstva hraji vinou vylouceni o trech nebo
ctyrech hracich a je dosazeno branky, obé druzstva
pokracuji dale ve stejném poctu hracu.

o Jestlize hraje pét nebo Ctyri hraci proti trem a druzstvo
s vétsim poctem hracd dosahne branky, smi druzstvo s
mensim poctem hracl stav doplnit pouze o jednoho
hrace.

o jestlize dosahne branky druzstvo mensim poctem hracd,
pocet hracd se neméni.

o pokud jsou vylouceni z jednoho druzstva tri hraci, pak
se muze druzstvo doplnit na tri hrace na hristi a tretimu
vyloucenému hraci se trest zacina pocitat az po
skonceni trestu prvniho vylouceného.

o pokud druzstvo nemulze doplnit stav hracd na potrebny
minimalni pocet tri (2+1), pak rozhodci zapas predcasné
ukondi.

o hrac, ktery se zapojuje do hry na misto vylouceného
hrace, tak smi ucinit ihned po uplynuti dvou minut
trestu

POKUD HRAC FYZICKY NAPADNE ROZHODCIHO, NEBO BUDE
ROZHODCIMU NAPADENIM VYHROZOVAT, BUDE Z TURNAJE
VYLOUCENO CELE JEHO MUZSTVO.

POKUD HRAC OBDRZi CERVENOU KARTU ZA OBZVLASTE HRUBE
NESPORTOVNI CHOVANI (napf. fyzické napadeni soupefe ¢i
divaku), je v kompetenci rozhodcich ho ze zbytku turnaje vyloudit.



8. VOLNY KOP

Vzdalenost od mista, odkud se volny kop zahrava je pro
souperovo muzstvo urcena na 5 metrd. Pokud tomu tak neni,
pozada hrac kop provadéjici rozhodcéiho o urceni vzdalenosti
a to tak, ze zvedne ruku. Pokud muzstvo zahravajici volny
kop se zahranim zbytecné prodléva po dobu delsi ¢tyrech
sekund, rozhodci prizna neprimy volny kop souperi. Totéz
plati pro autovy a rohovy kop.

9. POKUTOVY KOP

Pokutovy kop je zahravan ze znacky pokutového kopu 6
metrd od brankové cary. Kromé kopajiciho hrace musi byt
vsichni hraci na hristi, ale mimo brankové Uzemi a alespon 5
metrd od znacky pokutového kopu.

Brankar musi stat na své brankové care. Hrac zahravajici
pokutovy kop musi kopnout mi¢ dopredu a nemuze zahrat
micem podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

Chyba braniciho druzstva = jestlize kop neskoncil brankou,
bude znovu opakovan. Pokud padne branka, tak je uznana!
Chyba Utociciho druzstva = opakovani kopu jinym hracem nez
ktery pokutovy kop provadél.

10. AUTOVY KOP

Provadi se stejné jako ve velkém fotbale vhozenim.Primo
z autu nemuze byt dosazeno branky. V takovém pripadé se
narizuje vyhoz od branky.

11. VYHOZ OD BRANKY

Rozehrava brankar mic¢ ze svého brankového Uzemi a to
rukou. Brankar muze vyhazovat do celého hristé. Brankar
musi mic¢ rozehrat do 4 vterin od okamziku, kdy ma mic plné
v moci uvnitr vlastniho pokutového Uzemi. Pri poruseni bude
proti brankarovu druzstvu narizen volny neprimy kop z cary
pokutového Uzemi nejblize mistu, kde brankar mic drzel.



12. ROHOVY KOP

Pfimo z rohového kopu muize byt dosazeno branky. | zde plati
pravidlo 5 metrd a Ctyrech sekund na rozehrani mice.

13. MALA DOMU

Brankar nesmi chytit do rukou micé, ktery mu spoluhrac
umyslné prihraje (nevztahuje se na prihravku povolenymi
castmi téla). Nohou muize brankar odehrat na své poloviné
hristé pouze jednou. Pravidlo je zruseno pri doteku soupere a
pri prechodu mic¢e na polovinu soupere. Nohou muze
vykopavat pouze v pripadé, kdyz mic chytne ve hre (pripadny
prestupek bude potrestan volnym primym kopem z hranice
brankového uzemi).

14. V POSTUPOVEM KLiCi ROZHODUJI:

1. body

2. vzajemny zapas

3. podil celkového skoére

4. vétsi pocCet vstrelenych branek
5. los

15. Pri nerozhodném vysledku v KO systému se kopou 3 penalty.
16. Turnaj se hraje za kazdého pocasi.

17. Organizator turnaje si vyhrazuje pravo na zménu systému,
pravidel (a to i v prubéhu turnaje). V tomto pripadé budou
kapitani o zménach informovani. Tato soutéz neni pojisténa a
vsichni startuji na vlastni nebezpeci! Na samotnych hracich lezi
osobni odpovédnost za rozhodnuti o své fyzické pripravenosti a
schopnosti absolvovat turnaj. Organizator neni odpovédny za
jakoukoli skodu na majetku nebo jinou Uhonu vzniklou Gcasti v
turnaji nebo jeho sledovanim.

18. Tato pravidla jsou zavazna pro vsechny tymy. Je povinnosti
vedouciho ¢i kapitana seznamit s témito pravidly vsechny hrace.



